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4.2 Projekt hmyz

Autorka: Vendula Turnerova
Fakultni materska Skola se specialni péci Arabska, Praha 6

Projekt probihal v heterogenni tfidé s celkovym poctem 26 déti ve véku 3-7 let.
V kolektivu bylo pét déti se specialnimi vzdélavacimi potrebami a s riznym stup-
ném podpulrnych opatreni, v€etné 4. stupné. Projektem provazeli deti dva uci-
telé a asistent pedagoga. Délka trvani projektu byla 1,5 mésice.

PFipravna faze

1. Kontext a formulace tématu: Na velké prosklené chodbé materské skoly
slouzici jako prostor, kde se déti mohou probéhnout, uvolnit se, se jed-
nou za rok, vzdy ve stejném obdobi, vyroji tiplice — pakomafi, jejichz
zivot trva pouhych 24 hodin. Tiplice s nami v materskeé skole pobyvaji asi
dva tydny a potom opét mizi. Déti jsou v tomto obdobi opakované tip-
licemi fascinovany. Na chodbu odchazeji daleko Castéji nez jindy, nad-
Sené se pokouseji tiplice lovit, protoze je povazuji za vetrelce ve svém
teritoriu. BEhem nekolika dni dojde k davovému efektu, kdy deti zacnou
reagovat na tiplice nepfimeérené az hystericky. S nabidkou zabyvat se po-
drobnéji zivotem tiplic pfisla tentokrat ucitelka. Navrhla détem, ze pokud
je tiplice zajimaji a tolik zaméstnavaji, mohli by se toho o nich zkusit vice
dozvedet. Déti nadsené souhlasily. Projekt tedy vychazel ze skute¢nych
udalosti a fascinace déti, nikoliv vSak primarné z jejich potreby orientovat
se na dalsi aspekty tématu.

2. ldentifikace problému: Neni komar jako komar — jaky je rozdil mezi ko-
marem, jepici a tiplici? Zamysleni se nad délkou a hodnotou ,hmyziho”
zivota. Zkusime prozkoumat otazku, pro¢ komar trapi lidi, a najit na ni
odpoved.

3. Klicova otazka: Je mozné najit pochopeni a soucit pro komarovo para-
zitovani na lidech? Mohu rozhodovat o zivoté jiného tvora, mam na to
pravo, je to spravné?

4. Otazky, prani a ndpady déti: Proc¢ komar Stipe? Kde komar zije? Co
komar ji? Stipe i jepice? Muzeme si povidat o pavoucich? Jsou pavouci
hmyz?

Déti ve spole¢ném hlasovani rozhodly, ze dalSim druhem hmyzu, ktery
by chtély prozkoumat, je motyl. Hlavnim pranim bylo vytvorit si vlastni
barevna kfidla.

5. Formulace vystupu:

Divadelni predstaveni Ze zivota komara

Vyroba vlastnich motylich kfidel
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Faze realizace

Klicovy moment €. 1: O hmyzu obecné

Otazka pro feseni spolu s détmi (jak jsme détem pomohly k pfemysleni nad té-
matem, problémem): Jaci tvorové podle déti patfi do fise hmyzu? Odpovédi
jsme zaznamenavali. Na zakladeé odpovedi vytvorila ucitelka malé karty s cerno-
bilymi realistickymi kresbami vSech tvoru, které déeti zminily. Dale jsme pracovali
s internetem a atlasem hmyzu, abychom si pojmenovali zakladni, charakteris-
tické znaky hmyzu — tfi Clanky téla a Sest nohou.

Prace s kartami a literaturou

Prubéh ¢innosti (co déti délaly): Pred-
Skolni déti podle tohoto klice vytridily
z karet zivocichy, ktefi mezi hmyz ne-
patri. Mladsi déti hledaly jednotlivé druhy
hmyzu z karet v obrazkové encyklopedii
zvirat. Ucitelka nabizela détem rozma-
nité ukoly, v nichz bylo tfeba samo-
statné pouzit kli¢ k urceni hmyzu
(nohy a ¢&lanky). Déti pfinasely nale-
zeny mrtvy hmyz do trojité lupy, délaly
teraria ze sklenénych lahvi, ve kterych
pozorovaly housenky a jiny hmyz do-
neseny ze zahrady nebo z cesty do
materské Skoly. Kazdy jednotlivy vklad
byl zahrnut do spole¢ného badani.

V zavéru této faze jsme karty vyuzili
k hlasovani o konkrétnich zastupcich
hmyzu, jimiz by se déti chtély zabyvat.
Kazdy mél k dispozici dva kaminky
a mohl je umistit k obrazkim zivocichu.
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Reflektivni otazky pro hodnoceni s détmi (jak jsme s détmi hodnotili danou
fazi — otazky, metody formativniho hodnoceni): Co nového se déti dozvédély
o hmyzu? O cem dfive neveédely? Co je opravdu hodné prekvapilo? Vyuzivali
jsme rtzné metody, napfiklad skalu od ,pavouky miluji, viibec se jich nebojim
a klidné je vezmu do ruky” pres ,pavouky mam rad, nevadi mi na né koukat,
ale do ruky bych je nevzal” nebo ,nelibi se mi, ale nemam z nich strach” az
po ,pavouci mi nahanéji hrdzu a kdyz je vidim, utikam”.

Klicovy moment ¢&. 2: Jepice a tiplice

Otazka pro reSeni spolu s détmi: Do této faze jsme vstoupili aktivitou, kdy uci-
telka poslala dokola détskou trojitou lupu na hmyz, do niz vlozila mrtvou tiplici.
O jakého jde tvora? Kde ho muzeme vidét? Jaké jsou nase zkuSenosti s timto
hmyzem? Objevil se problém, nebot vétSina déti fikala, ze je to obfi komar, dalsi
deti mluvily o jepici.

Prabéh cinnosti: Déti dostaly k dispozici rtuzné knihy a mély najit zivocicha
podle obrazku. Ve spolecném kruhu jsme si Cetli popisky k nalezenym fotogra-
film a obrazkum. V dalSich dnech jsme mapovali, co vsechno o tiplicich vime,
a zjistovali jsme informace z knih a internetu. Kombinovali jsme praci v mensich
skupinach se spolecnymi diskuzemi i poznatky jednotlivcu.

Poteé, co déti opustily predstavu, Zze jde o krvelacného prerostlého komara,
a zjistily, ze zivot tiplice je dlouhy pouze jeden den, prestaly tiplice lovit.

Reflektivni otazky pro hodnoceni s détmi: Co se komu vybavi jako prvni,
kdyz se rekne komar? Kdybyste pred sebou méli jen jediny den zivota, co
byste chtéli délat, co byste chtéli zazit? Odpovedi ucitelka zapisovala. Jiz
prvni dny zkoumani tiplic vedly k tomu, ze deti zacaly vnimat kfehkost zivota
tiplice s autentickou empatii. Stale vsSak komara povazovaly za uhlavniho ne-
pritele. Komar a jeho nepfijemné pronasledovani lidi je rozruSovalo a po-
stupné presmeérovalo nasi pozornost od tiplice vice ke komarovi pisklavému.

Zpusob formativniho hodnoceni: Jednou z metod formativnino hodnoceni
byla prace, pri které predskolaci ve dvojicich pracovali s kartami, na nichz méli
urcovat pravdu a nepravdu o komarech. Na polovinu karty popisujici pravdu
pokladali po spolecné dohodé barevné sklicko. Méli diskutovat o tom, co si
mysli, ze obrazek znamena, a jestli znazornuje pravdu nebo nepravdu. Kazda
dvojice méla jiné obrazky, zamyslela se tedy nad jinym typem informace. Do-
speli zamerné nijak nehodnotili vysledky. Déti pomoci barev zakreslily vysledky
dohod ve dvojicich. Pro déti byl ukol tézky a u vétsiny karet byly bezradné. Uci-
telka se zeptala, jak by se dalo ovéfit, zda déti odhalily pravdu.

Praktickeé priklady projektového uceni
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Pozorovani tiplice pod trojitou lupou Pravda a lez o komarech

Déti navrhovaly internet, knihy a zeptat se rodicu. Jedno z déti napadlo, ze by-
chom si mohli pustit film o Zivoté hmyzu (Bruno Bozzett, Co se déje v trave,
1980). Usporadali jsme tedy spolecné promitani. Déti vyrobily listky jako do kina
a navrhly, ze bychom si mohli udélat
k filmu popcorn. Pripravily papirové
kornoutky na popcorn, ktery na misté
prodavaly. Poté pfrisly s napadem po-
divat se spolecné jeSté na epizodu
z francouzského animovaného serialu
Minuscule — Soukromy zivot hmyzu.
Epizoda se netykala pfimo komaru,
presto byla pro utvareni predstavy o fisi
hmyzu z naseho pohledu zasadni. Déti
se o tuto estetickou i akustickou zku-
Senost opiraly pfi planovani hry o ko-
Promitani filmu Soukromy zivot hmyzu — marim zivote.

Klicovy moment €. 3: Hra Ze Zivota komara

Otazka pro feSeni spolu s détmi: Co muze byt pravda a co lez? Doplnili jsme
chybéjici informace nebo nejasnosti s pomoci atlasu hmyzu. Potom jsme zacali
planovat hru na Zivot komara.

Prabéh €innosti: Déti navrhovaly, jaké role by mély ve hie byt a kterou by si
chtély ony samy vyzkouset. Co by se ve hife mélo stat, jak by méla zacinat a jak
koncit. Dohodly se, jaka prostrfedi budou stavét. Bylo tfeba vybudovat domac-
nost s velkym oknem a zaclonou, louku a vodu — na tfech ruznych mistech ve
tridé. Déti se rozdélily libovolné do skupin podle roli a vymyslely kostymy. Mély
k dispozici materialy a pfedmety, které jsou béZnou soucasti vybaveni tfidy (Po-
lykarpova stavebnice — velké drevéné bloky, tyCe, latky, provazky, nadobicko,
matrace, budik, koli¢ky, telefon, lampicka, polstarky atd.). Pozadaly dospéelé
0 pomoc pfi feSeni kostymu pro larvy a komary. Dostaly tedy navic k dispozici
facovinu, do niz larvy zamotavaly, a brcka na komari sosaky. Pfiprava trvala dva
dny a vyzadovala prubéznou pomoc ze strany dospélych: koordinaci dohod,
shrnuti toho, co jiz mame vymysleno a pripraveno, a co je jesté tfeba udélat,
pomoc s rozdélovanim ukolu, kdo si co vezme na starosti.
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Hrou samou nejprve déti provadéla ucitelka v roli vypravécky. Vypravéla a davala
prostor pro improvizované rozehravani situaci podle toho, jak si déti byly v kon-
krétnich rolich jisté nebo nejisté. Snazila se do vypravéni zahrnout vie, o ¢em
déti v ramci planovani mluvily. Pozdé&ji zvladaly roli vypravéCe samostatné i né-
které déti. Hra méla u déti obrovsky uspéch a chtély ji hrat stale znovu, aby si
vyzkousSely vSechny role. Prubézné jsme u kontaktnich kruhu sdileli zazitky
z ruznych roli. Hrali jsme hru nékolik dni po sobé a déti ji dale rozvijely a obo-
hacovaly. Kulisy zUstavaly po celou dobu rozestavéné ve tfidé, a tak si déti
mohly hrat hru postupné i bez ucitelu ve své volné hre.

Casem jsme do hry pfidali i denni a no&ni motyly, pro které déti hlasovaly na
zacatku projektu. Malovali jsme nocni hmyz, s nimz se komafi mohou potkat
na svych nocnich vypravach, prohlizeli jsme knihu Haveét vselijaka. Vsechny déti
si vyrobily velka barevna kridla z kartonu, vymyslely svuj vlastni vzor a tvar kfidel.
Vybiraly si, zda budou nocni nebo denni motyli. Sva dila prezentovaly na spo-
le€né vystavé.

Dramaticka hra Ze zivota komara — Nocni hmyz

Reflektivni otdzky pro hodnoceni s détmi: Co se ti hralo dobre, a co bylo
naopak obtizné a pro¢? Co se vam vybavi jako prvni, kdyz se fekne slovo
.komar“? Spolecné jsme si Cetli odpovédi z pocatku 2. faze projektu. Porov-
nani jsme nechali pusobit bez hodnoceni. Nékteré deti mély potfebu o po-
sunu v odpovédich vice mluvit, dostaly k tomu prostor v kontaktnim kruhu.

Klicovy moment €. 4: Motyli kfidla

Otéazka pro FeSeni spolu s détmi: Jiz na zacatku projektu déti hlasovaly pro mo-
tyly jako pro druh hmyzu, jemuz by se chtély, kromé komaru, podrobngji vé-
novat. Od zacatku touzily vytvorit si vlastni kfidla, ktera by se dala pfipojit k télu
a s nimiz by mohly létat. Otazka znéla: Jaka ma motyl kfidla?

Prubéh cinnosti: Objevovali jsme ruzné tvary kfidel s pomoci fotografii a prazd-
nych siluet. Obrazky jsme pulili a déti sestavovaly a kombinovaly pul barevného
motyla s pulkou siluety motyla téhoz druhu — klicem jim byl praveé tvar kfidel.
Spojovaly siluety s fotografiemi, vytvarely nové druhy motylu ze dvou rdznych
pulek a vymyslely jim viastni nazvy. Tvar kfidel déti kreslily na karton, ze kterého
se kridla vyrezavala, poté se malovala a lakovala. Skupina je pocetng, a tak, pres-
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toze déti pracovaly Casto dopoledne i odpoledne, cela tato faze trvala déle nez
dva tydny. Ti, kdo jiz méli kfidla hotova, je propujc¢ovali do hry Ze Zivota komara.

e

Vyroba motylich kridel

Klicovy moment €. 5: Zahradni slavnost

Otazka pro reseni spolu s détmi: Déti vyslovily pfani zahrat hru Ze Zivota ko-
mara jako divadlo maminkam na tradic¢ni zahradni slavnosti. Navrhly, ze bychom
mohli hrat venku mezi stromy a komari by mohli vylétavat od kefu na zahradé.
Akci jsme zacali pripravovat.

Prubéh ¢innosti: Déti napekly ze slaného tésta susenky ve tvaru hmyzu. Zdo-
konalili jsme pripevnéni kfidel na zada, aby se s nimi déti mohly volné pohybo-
vat. Hru jsme nékolikrat opakovali v prostoru zahrady.

Reflexe

Pro projektové vzdélavani v predskolnim zafizeni je vékové heterogenni tfida
pro ucitele pomérné slozitou vyzvou. Jsou-li soucasti skupiny déti se specific-
kymi vzdélavacimi potfebami, posouva se zpusob a mira zapojeni dospélého
do projektu podle jejich konkrétnich profilu jesté mnohem déle. V takovéto sku-
piné je tedy nutné nejprve zmapovat, jaka je vychozi situace tfidy v kontextu
tématu. Kolik toho déti jiz védi nebo zazily — zcela jiné penzum znalosti ma dité
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trileté nebo Sestileté, a uplné jinak mohou mit téma uchopené déti se specific-
kymi vzdélavacimi potfebami (zejména jde-li o mentalni oslabeni, t&Zsi poruchy
pozornosti a poruchy porozumeéni Ci feci, napriklad vyvojova dysfazie, jako
tomu bylo v této konkrétni tfide). Je tfeba, aby ucitelka koordinovala a mode-
rovala diskuze déti a stale ovéfovala jejich orientaci v tématu, shrnovala a pfi-
padné zastavovala nebo korigovala proud vyvoje tématu ve vétsi mire, nez je

tomu ve vékové homogennéjsich skupinach.

Mohlo by se zdat, Zze takto utvorena skupina nemusi byt pro projektové vzdeé-
lavani nejvyhodnéjsi, nebo je dokonce nevhodna. Samy jsme si tuto otazku jako
ucitelky na zacatku prace kladly. V prubéhu projektu jsme se musely vyrovnavat
s tim, jestli vkladu ze strany ucitele neni pfilis mnoho s ohledem na hlavni mys-
lenky této vzdélavaci strategie. Napfiklad k tomu, abychom se vubec mohly
zacit zabyvat hmyzem, bylo tfeba utvofit jakysi védomostni zaklad, ktery bude
vSem ve skupiné srozumitelny. Pro nas to byl kli¢ ,tfi ¢lanky a Sest nohou”,
s nimz uplné jinak pracovala skupina malych, a jinak skupina predskolnich déti.
V tuto chvili tedy prace urcité nevychazela z navrhu déti nebo z jejich spolecné
dohody. Nastroje k vytvoreni onoho prvotniho zékladu, z néhoz se budeme té-
matem pohybovat, prinesli dospéli.

Vzhledem k obrovskému rozdilu mezi zivotnimi zkusenostmi jednotlivych vé-
kovych podskupin v ramci heterogenné sestavené tfidy je tfeba mlad$im détem
nabizet nastroje k dorovnavani zkuSenostniho a kompetenéniho deficitu. Po-
uzivdame k tomu ruzné metody: prace s obrazovymi materidly, rdzné tridéni,
grafické znazornovani souvislosti, pohybové aktivity zamérené na mnozstevni
rozdily pfi spole€ném rozhodovani, jakym smérem se dale ubirat, rizné zpu-
soby hlasovani a vyjadreni vlastniho nazoru bez vyssino naroku na verbalni zdat-
nost, s vyuzitim vlastniho téla, prostoru tfidy nebo predmeétu, které jsou béznou
soucasti tridy. UcCitel vstupuje do procesu zpravidla na zaCatku nové faze se za-
danim a vyzvami, jejichz plnéni a zdolavani slouzi pravé k uritému vyrovnani
zku$enosti.

Jako nejvétsi prekvapeni v prvni fazi projektu hodné déti hodnotilo zjisténi, ze
pocet nohou a Clanku je urcujici pro spravné rfazeni zivocCichu do skupiny
hmyzu. Tento poznatek aktivizoval jejich touhu pozorovat a zkoumat rizné zi-
vocichy zijici na Skolni zahradé i doma.

Bylo pro nas zajimave, ze témér ihned pote, co jsme si zacali povidat o tiplicich,
prestaly je déti uplné lovit, aniz jsme se o tomto pocinani jedinkrat spolecné
zminili a hodnotili jej.

Oproti prvni fazi byly druha az pata faze projektu zcela otevienym prostorem
pro veskeré napady a impulzy déti. Aktivné se snazily prispivat svymi napady do
tvofeni dramatické hry. Uzivaly si moznost ovlivhovat d€j hry a obohacovat jej
0 své napady. Bylo zasadni, ze se hra mnohokrat opakovala a déti mély Sanci
vyzkouset si véechny role, po nichz touzily. Kladné vnimame opravdu velkou
¢asovou dotaci praveé do opakovani.

Tento projekt pfinesl détem i dospélym poznani vedouci k novému vnimani
ostatnich a k vétSimu soucitu. Véfime, ze tyto zkusenosti mohou ovlivnit dalsi
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kvalitu jejich zivota a mezilidskych vztahu. Cely projekt byl pro déti velmi zivy
a vzpominaly na néj jesté dlouhou dobu, stejné jako rodice.

Rozvijené vzdélavaci oblasti RVP PV (2021) a dosazené dil¢i vzdélavaci cile

Rozvijené klicové kompetence:

Kompetence k uceni: Déti se cilené ucily charakteristické znaky
hmyzu. Zjistovaly si informace, které nasledné potrebovaly k uskutec-
néni svého zaméru.

K fesSeni problému: Déti nasly alternativni feseni situace, pokud jim
chybély potrebné znalosti.

Komunikativni: Déti se spolecné domlouvaly, pfinasely své navrhy, di-
skutovaly, argumentovaly. Nejmladsi déti se zapojovaly do rozhodo-
vaciho procesu a dokazaly take vyjadrit svij nazor.

Socialni a personalni: Déti projevovaly soucit s tiplicemi a zacaly se k
nim chovat ohleduplné.

Cinnostni a ob&anské: P¥i realizaci projektu samostatné rozhodovaly
o jeho prubéhu a vystupech. Planovaly si Cinnosti a vytrvaly pfi dokon-
c¢ovani motylich kridel.

Vzdélavaci oblasti:

Dité a jeho psychika

Jazyk a rec¢

Rozvoj komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbalnich) a kul-
tivovaného projevu: Déti se naucily domlouvat se.

Osvojeni si nékterych poznatkd a dovednosti, které predchazeji Cteni
i psani, rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni ver-
balni i neverbalni (vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické): Déti do-
kazaly vyhledat, pojmenovat a pochopit rozdil mezi tiplici, jepici
a komarem, naucily se zachazet s divadelnimi prostredky a divadelnim
jazykem s ohledem na divaka (nemluvit pres sebe, neotacet se zady,
reagovat v improvizaci na vyzvy spoluhracu).

Poznavaci schopnosti a funkce

Vytvareni zakladu pro praci s informacemi: Déti maji povédomi o moz-
nostech prace s informacemi — kde hledat odpovédi na otazky.
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Sebepojeti, city, vule

Rozvoj a kultivace mravniho i estetického vnimani, citéni a prozivani:
Déti se od iracionalni davoveé reakce posunuly smérem k osobni od-
povédnosti a samostatnému rozhodovani.

Dité a ten druhy

Rozvoj kooperativnich dovednosti: Déti uméji vytvaret dohody, spo-
lupracovat.

Dité a spole¢nost

Vytvoreni zakladu aktivnich postoju ke svétu a k zivotu, pozitivnich
vztahu ke kulture a umeéni: Déti uméji odpovedét na otazku, jak je
mozné chapat komarovo trapeni lidi.

Dité a svét

Vytvareni elementarnino povédomi o $ir§im prirodnim prostredi: Déti
uméji urCovat hmyz podle zakladnich znaku a rozliSovat mezi dennim
a no¢nim hmyzem.

Rozvoj ucty k zivotu ve vSech jeho formach: Déti prestaly zabijet tip-
lice.

Prakticke priklady projektového uceni
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